operaciones booleanas

Aligual que otros programas de disefio, Blender tambien incluye operaciones booleanas. Estas
producen un objeto nuevo a partir de una seleccion de 2 objetos.

Hay tres tipos de operaciones: Intersect (interseccion), Union (Suma o Union) y Difference
(Resta).

Las operaciones booleanas se accionan seleccionando dos mallas y

presionando la tecla W. (En modo Objeto)
Union
Unidn - Suma 9

Difference
Diferencia - Resta 9
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La operacion Difference es la Unica en la que el orden de seleccion es
W importante. El objeto activo (purpura claro en vista de alambre) es restado del
objeto seleccionado. Es decir, la superficie del objeto resultante encierra un
volumen que corresponde al volumen del objeto seleccionado e inactivo,
pero no al objeto seleccionado y activo.
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